
Аннотация к рабочей программе  по курсу внеурочной деятельности 

«Функциональная грамотность: учимся для жизни: креативное 

мышление» для 9 классов 

1. Место предмета в структуре основной образовательной программы 

школы: 

 - Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации» (с последующими изменениями); 

- Федеральных государственных образовательных стандартов основного 

общего образования и Примерной основной образовательной программы 

основного общего образования, одобренной решением федерального учебно- 

методического объединения по общему образованию (протокол от 8 апреля 

2015 г. № 1/15); 

      -  Приказ Министерства просвещения РФ от 28 декабря 2018 г. N 345 "О 

федеральном перечне учебников, рекомендуемых к использованию при 

реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных 

программ начального общего, основного общего, среднего общего 

образования" (с изменениями и дополнениями); 

 - Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.2.2821-

10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации 

обучения в общеобразовательных учреждениях», утвержденные 

Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 

29.12.2010   № 189; 

- Плана внеурочной деятельности ООП ООО МБОУ «Тотемская СОШ №2» и 

с учетом рабочей программы воспитания МБОУ «Тотемская СОШ №2»  

(утвержденной приказом   от 28.08.2023 № 100); 

 - Программа курса внеурочной деятельности «Функциональная грамотность: 

учимся для жизни» (основная школа) -М, 2022 г. 

2.Цель внеурочной деятельности:  

Содержание занятий направлено на формирование у обучающихся общего 

понимания особенностей креативного мышления. В ходе занятий 

моделируются ситуации, в которых уместно и целесообразно применять 

навыки креативного мышления, учащиеся осваивают систему базовых 

действий, лежащих в основе креативного мышления. Это позволяет 

впоследствии, на уроках и на классных часах, в ходе учебно-проектной и 

учебно-исследовательской деятельности использовать освоенные навыки для 

развития и совершенствования креативного мышления. 

3.Содержание программы.  Курс рассчитан на 17 часа:  

 Креативность в учебных ситуациях, ситуациях личностного роста и 

социального проектирования. Анализ моделей и ситуаций. 

Модели заданий:  

диалоги (ПС), 

инфографика (ВС), 

личностные действия и социальное проектирование (СПр), 



вопросы методологии научного познания (ЕНПр). 

Выдвижение разнообразных идей. Проявляем гибкость и беглость мышления 

при решении жизненных проблем. 

Выдвижение креативных идей и их доработка. Оригинальность и 

проработанность. В какой жизненной ситуации мне помогла креативность? 

Моделируем жизненную ситуацию: когда может понадобиться креативность 

От выдвижения до доработки идей. Создание продукта. Выполнение проекта 

на основе комплексного задания. 

Диагностика и рефлексия. Самооценка. Выполнение итоговой работы 

4. Технологии: проектного обучения, кейс технологии, проблемное 

обучение.  

5. Формы контроля: выполнение индивидуального проекта, тестирование. 


